
Ereignisfelder:
4 Du gewinnst den Sackhüpfwettbewerb beim OPEN   
 SUNDAY in der Turnhalle der Sudbrackschule. 
	 ≥	Hüpfe vor auf Feld 7
8 Das Fußballtrainig beim SCB wirkt! Du bist fit und   
 schnell! ≥	Renne 5 Felder vor
12 Beim Schulfest hast du eine Eintrittskarte für ein 
 Fußballspiel mit Arminia Bielefeld gewonnen.  
 ≥	Laufe zur Schüco-Arena, Feld 21
15  Im Falkendom spielst du eine Runde Tischtennis.   
 ≥	Setze einmal aus
19  Auf dem Abenteuerspielplatz „Alte Ziegelei“ baust du 
 mit deinen Freund*innen eine Brücke. 
 ≥	Überquere sie zu Feld 42
25 Bewegung macht hungrig! Kaufe dir frische Äpfel im   
 Nordpark-Center. ≥	Gehe zurück zu Feld 23

31  Du hast im Elterncafé der Kita Nordpark von der 
 Sud brackschule gehört, da willst du hin! 
 ≥	Rücke 5 Felder vor
34 Im Nordpark entdeckst du einen Taschentuchbaum.   
 Schau ihn dir genau an. ≥	Setze einmal aus
39 Du machst dich fit auf dem Trimm-dich-Pfad im 
 Bultkamppark. ≥	Du schwingst dich – leider zurück –   
 auf Feld 32
44 In der Kita Thomas spielst du mit Kindern aus allen 
 Nationen und Kulturen. Hier gefällt es dir. 
 ≥	Setzte einmal aus
49 Das leckere Mittagessen aus der Frischeküche des 
 Halhofs gibt dir neue Kraft! ≥	Rücke 5 Felder vor
52 Im Halhof-Zirkus lernst du Jonglieren. Du verlierst einen  
 Ball. Suche in den Büschen! ≥	Gehe ein Feld zurück

57  Nachmittags in der OSG triffst du deine Freund*innen.   
   Ihr chillt erst und lasst euch dann bei den Hausaufgaben  
 helfen. Das bringt dich voran! ≥	Rücke 5 Felder vor
60 Du entdeckst eine Tafel mit dem Alphabet darauf.   
 Kannst du es schon lesen? Ja! 
 ≥	Springe vor Freude vor zu Feld 66
63 Die Möhren im Schulgarten müssen geerntet werden.   
 ≥	Setze einmal aus
68 Auf welche Schule willst du später gehen? 
 Zur Martin-Niemöller-Gesamtschule? Zur Sekundarschule  
 Gellershagen? Woanders hin? – Egal welche Fragen du  
 hast, gehe zum Familiengrundschulzentrum. 
 ≥	Laufe zurück zu Feld 56
70 GEWONNEN! Du bist am Ziel im Familiengrundschul-  
 zentrum Sudbrackschule! Du hast dich super bewegt!   

Anleitung:
Würfelspiel für 2– 4 Mitspieler*innen
Wir brauchen einen Würfel und pro Mitspieler*in eine Spielfigur.

So geht’s:
Stelle die Spielfiguren auf das Startfeld. Ihr spielt der Reihe nach im 
Uhrzeigersinn. Wer die höchste Punktzahl würfelt, darf beginnen.  

Würfle und setze deine Figur so viele Felder weiter, wie du gewürfelt 
hast. Bei einer 6 darfst du nochmal würfeln. 

Wenn du auf einem eckigen, orangen Ereignisfeld stehen bleibst, 
mußt du eine Aufgabe erfüllen. Rechts findest du die Aufgaben.

Das Ziel ist das Familiengrundschulzentrum Sudbrackschule. 
Achtung: Das Zielfeld mußt du mit der genauen Würfelzahl erreichen! 
Passt die Punktzahl nicht, bleibt deine Spielfigur einfach stehen. 
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